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Introduction

Constat :
● Délégation des tâches à un tiers ou une machine
● Délégation du savoir faire
● En faire le moins pour se porter le mieux
● Fait normal de notre époque et largement accepté
● Véhiculé par la publicité et les médias



  

Introduction

Au-delà du constat, de réels problèmes de société :
● Est-il vraiment idéal d'en faire le moins ?
● Appauvrissement de l'individu
● Fuite du savoir
● Dépendance envers un tiers

En quoi faire les choses soi-même plutôt que de les 
déléguer est bénéfique à l'individu ?

Vu la situation actuelle, quelles remédiations ?



  

Introduction

Plan en trois parties :

I. Constat du phénomène et exemples :
● Aperçu de l'étendu du phénomène, aspect temporel
● Explicitation

II. Analyse du phénomène, causes sous-jacentes et effets
● Apparition du phénomène et demi-complaisance
● Problèmes entrainés
● Quel modèle pour la société et l'individu ?

III. Remédiations possibles et existantes
● Prises de conscience et solutions à grande échelle
● Groupes alternatifs et communautés



  

Introduction

WALL-E, © Pixar Animation Studios, 2008

Explicitation du sujet, le futur selon WALL-E :



  

Constat : La cuisine

Cuisine traditionnelle Produits transformés



  

Constat : Cultiver son jardin

Jardin traditionnel (potager) Jardin d'agrément



  

Constat : Réparations et entretien

Réparation personnelleRéparation assistée



  

Constat : Automatisation des calculs

Logiciel de gestion automatisant de 
nombreux calculs



  

Constat : Logiciel libre ou propriétaire

Logiciel libre : l'utilisateur a le contrôle du logiciel
Logiciel propriétaire : le logiciel a le contrôle de l'utilisateur



  

Constat : Obsolescence programmée



  

Analyse : Origines du phénomène

Délégation des tâches :
● Société de consommation, services à l'individu

développement du secteur tertiaire
● Érigée comme modèle par la publicité et les médias
● Inertie social, manque de recul et normalisation

Pour l'individu :
● Faire soi-même, c'est perdre son temps !
● Idéal du temps libre, vacances : consommation

Donc ne rien faire, ne rien construire !
● Travail-sanction
● Travailler pour avoir le droit de consommer



  

Analyse : Problématiques et enjeux

Pour l'individu :
● Dépendance envers le travail de l'autre
● Perte de capacité d'adaptation et d'autonomie
● Appauvrissement intellectuel par la spécialisation
● Champ du savoir et de la vie rétréci
● Manque d'approche globale, manque de recul

Véritables questions et enjeux de société :
● Modèle et idéal de passivité pour l'individu
● Réalisation par obligation et avancement Humain
● Fuite du savoir : allégorie de la caverne de Platon



  

Analyse : Problématiques et enjeux

Allégorie de la caverne de Platon :



  

Analyse : Discussion du propos

Pour autant :
● On ne peut tout faire soi-même, il faut bien déléguer
● La technique est telle qu'il est impossible de tout savoir
● Problématique en tant que modèle de société
● Question de l'idéal du développement de l'individu :

sortir de la caverne ?
● Compétences et savoirs dans l'éducation

● Généralisation d'un modèle qui n'est jamais totalement 
mis en œuvre



  

Remédiations : Communautés

Face à ce phénomène et ses conséquences :
● Mise en place d'associations et groupes locaux
● Véritables communautés
● Partage du savoir, volonté de comprendre, faire 

soi-même
● Domaines variés : production alimentaire, informatique, 

électronique, sciences…

Open Bidouille Camp
2013 à Bordeaux

« foire des savoir-faire 
partagés »



  

Remédiations : L'Université

Face à ce phénomène et ses conséquences :
● Partage du savoir à l'Université

(et autres établissements d'enseignement)
● Enseignement de savoirs ou compétences ?
● Accès aux ressources (bibliothèques)
● Clubs étudiants
● Dispositions particulières nécessaires



  

Remédiations : Internet

Face à ce phénomène et ses conséquences :
● Savoir plus accessible que jamais avec Internet
● Diversité des sources et contenus
● Communautés en ligne
● Explications (tutoriaux), forums
● Entre-aide généralisée
● Domaines très variés
● Wikipedia, iFixit, etc



  

Conclusion

La situation semble loin d'être idéale :
● Société qui tend à la passivité
● Appauvrissement de l'individu à plusieurs niveaux

Société à plusieurs vitesses :
● Une majorité qui suit ces modèles
● Une minorité qui dispose d'un recul sur la société, à 

contre courant et qui s'approprie des outils de diffusion 
du savoir-faire et du savoir en général
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